o
9
e

PYGMaLioOll

Sesion 50 - Efectos encadenados |

Meta

Propiciar espacios de aprendizaje donde los estudiantes logren experimentar y descubrir cémo
funcionan las cosas.

Resumen

En esta sesidn los estudiantes exploraran el concepto de “maquinas de efectos encadenados”. Para
ello contaran con una explicacion del facilitador, apoyada de iméagenes y videos que la ejemplifiquen,
y posteriormente haran vivencial la tematica por medio de la construccién grupal de su propia
maquina de efectos encadenados.

Al completar esta actividad, los estudiantes:

e Conoceran acerca de las maquinas de efectos encadenados.

e Elaborardan méaquinas de efectos encadenados, haciendo uso de materiales cotidianos.
e Fortaleceran sus conocimientos de mecénica.

Vocabulario contextualizado de la sesion

Maquinas de efectos encadenados

También conocidas como méaquinas de movimientos desencadenados o maquinas de Goldberg, por
su creador caricaturista, escritor, escultor e ingeniero, Rube Goldberg. Son construcciones
mecénicas formadas por numerosos elementos que transforman o transmiten el movimiento. Los
efectos tienen lugar por si mismos, de manera que, cuando se produce el primero, los demas
dispositivos funcionan de manera automatica, siguiendo una secuencia de orden predeterminado
(Bardn, 2004, p.140). La elaboracion de estas maquinas tiende a ser compleja, pues se integran en
ellas diversos mecanismos que se conectan entre si; sin embargo, su finalidad, en muchas
ocasiones, puede ser tan simple como encender o apagar un objeto.

g

Estas maquinas pueden efectuar movimientos uniformes, no uniformes, rectilineos, curvilineos y
circulares, tanto de manera aislada, como simultdneamente.

Movimiento uniforme

Se trata de aquel movimiento cuya velocidad, ya sea de translacién o rotacion, permanece constante.
Cuando este movimiento constante sufre una ruptura, se le conoce como movimiento no uniforme.
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Movimiento rectilineo

Hace referencia a la trayectoria de un objeto en linea recta.
Movimiento curvilineo

Es aquel movimiento oscilatorio, parabolico o circular.
Movimiento circular

Se refiere a aquel movimiento que en su trayectoria marca una circunferencia. Este movimiento se
asemeja mucho al movimiento curvilineo.

Flujo de la sesidon

Actividad Descripcién Recursos

1 Introduccion Bienvenida y toma de 10 min Lista de
asistencia. asistencia.

2 Exploracién de Indagacion acerca de los 10 min Preguntas

conceptos conocimientos previos de los orientadoras.
estudiantes frente al tema.

3 Maquina de efectos Explicacion del concepto de 10 min Vocabulario

encadenados maquina de movimientos contextualizad
encadenados o de la sesion,
videos e
imagenes.

4 Juego de mecanica Juego virtual basado en 20 min Juego virtual
maquinas de efectos (Verlink en la
encadenados descripcion de

actividades).

5 Construccion de Los estudiantes, de manera 60 min Material

maquina grupal, disefiaran en la ficha reciclable
de mddulo de proyectos llevado por los
como elaborarian una estudiantes
maquina de efectos
encadenados. Luego
procederan a su elaboracion.

6 Cierre Organizacion del material y 15 min Preguntas
el espacio. Valoracion de la para orientar
sesion. la valoracion

(ver la
descripcion de
actividades).

Descripcion de las actividades

Motivacion: Exploracion de conceptos previos

1. Inicie dando la bienvenida a los estudiantes y tomando la asistencia del grupo.

2. Indague acerca de los conocimientos que poseen los estudiantes frente a las maquinas de
efectos encadenados; para esto puede preguntarles: ¢En qué piensan cuando escuchan el
concepto “movimientos encadenados”?, ;Cuales pueden considerarse maquinas de
movimientos encadenados?, ¢ Donde se encuentran este tipo de maquinas?
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Acercamiento y construccion de conceptos

3. Partiendo de los aportes dados por los estudiantes, expliqueles que una maquina de efectos
encadenados o de movimientos desencadenados, es un artefacto que posee diferentes
elementos mecanicos que producen distintos movimientos que se conectan entre si; estos
pueden encontrarse en la cotidianidad en elementos como los pozos de agua, las bicicletas,
entre otros. Para dar esta explicacion, tome como base el vocabulario contextualizado de la
sesion y vinculelo con los contenidos que usted mismo haya consultado frente al tema. Para
acompafiar esta construccién de conceptos, puede apoyarse en imagenes y videos como los
gue se referencian a continuacion, y si lo desea, puede adicionar mas:
https://www.youtube.com/watch?v=H8vJKsyRous
https://www.youtube.com/watch?v=s1fajnfob-8

4. Posteriormente, invitelos a explorar la siguiente pagina web:
http://media.plm.automation.siemens.com/velocity/se/solid _edge game/ 6
http://pelandintecno.blogspot.com/2011/12/maquinas-de-efectos-encadenados.html Alli

encontraran el planteamiento de como poner a funcionar de manera adecuada la maquina de
efectos encadenados y tendran opciones de modificar algunas piezas.

"Esta Metodologia, y todas sus guias, manuales y componentes, fue desarrollada por PYGMALION (R), quien tiene los derechos de uso, distribucion, comercializacion y autorizacion a
terceros. Queda prohibida la reproduccion parcial o total del presente documento, por medio de cualquier proceso reprogrdfico, sea fonico, microfilme, mimeogrdfico, offset, electronico o
por fotocopia. Esta edicién y sus caracteristicas grdficas son propiedad de FUNDACION PARQUE DEL SOFTWARE MEDELLIN, ParqueSoft Medellin. Todos los derechos Reservados"

v
o
°
©
c
]
©
m©
9
C
3]
(%)
e}
o2
|9
R
L
o
[¥a}
c
0
%2}
o
n

. " o G- f
'.I‘.TL"I."I.'u'.|]'5|'gIl]Ei|IDIl_L'_O m.co |nfnf.:._'ln:r-gm.a||{1n_cn|-r-_{n ® +57{4) 444 69 04 E;E‘;E';I_??Aﬁ“c;glu?: Of. 1303, Ed. Furatena


https://www.youtube.com/watch?v=H8vJKsyRous
https://www.youtube.com/watch?v=s1fajnfob-8
http://media.plm.automation.siemens.com/velocity/se/solid_edge_game/
http://pelandintecno.blogspot.com/2011/12/maquinas-de-efectos-encadenados.html

PYGF’IEL.|OI'I

Uye « Apren le

soupEoce |

Solucién del juego

SoLip EDGE Cl]

Opcién 2

Sesion 50: Efectos encadenados |

ion y autorizas

"Esta Metodolo

g/'z/ y' *odm sus Jwas manuales y componentes, fue desarrollada por PYGMALION (R), quien tiene los derechos de uso, distribucion, comercializa !
microfilme, mimeogrdfico, offset, electrénico o
dellin /u(u's los derechos Nece/ vados"

roceso reprogrdfico, sea
'ARE MEDELLIN, Parque.

te documento, por medio de cualquie
dad de FUNDACION PARQUE DEL SOFTW

o total del

terceros. Qu
por fotocopia.

. \ ; Carrera 47 N 50-24, Of 1303, Ed, Furat
ygmalion.com.co infoi@pygmalion.com.co @ +57(4) 444 69 04 h:,:{ﬁ;’ﬁn An-.,cf'quia ek

2~

as son |

www




PYGemaLion

Piensa « Construye « Aprende

INSTRUCTIONS TIPS

Solucién del juego

INSTRUCTIONS
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5. A continuacion, invite a los estudiantes a realizar una maquina de efectos encadenados
haciendo uso de los materiales reciclables que cada uno llevé para esta sesion. Pero deberan
primero utilizar la ficha del médulo de proyectos para que alli disefien y planteen su proyecto.

PYGMaLion
Médulo de Proyectos
Nombre del Proyecto La super maquina que lleva comida...
Nombres de los integrantes:
Intearante 1. intearante >
Pregunta Orientada al Proyecto:
;cémo hacer una maaquina la cual me haga la comida?
£0ué Materiales Utilizarias?
Cartodn, colbon, pita...
Lluvia de ideas: Disefio: |Elobore oqui un dibujo sobre su proyecta)

Elaboracion de una maquina de
efectos encadenados para
hacer comida...

Esta maquina la realizardn de manera grupal, y para ello, todos deberan reunirse y reunir su
material, para efectuar una construccion en la cual se vinculen las ideas y elementos que cada
integrante pueda aportar. Acompafie esta actividad y apoye a sus estudiantes en lo que ellos
necesiten, motivando en todo momento su creatividad y capacidad de accién. Finalmente,
socialice con sus estudiantes la maquina que ellos realizaron.

Valoracion y cierre

6. Para terminar, invite a sus estudiantes a recoger todo el material acompafiandolos en esta
actividad. Luego, realice una valoracién cualitativa de la sesién preguntando a sus estudiantes
¢,como les parecio la construccion de la maquina, y qué se les facilité o dificulté en esta tarea?

Bibliografia

e El blog maravilla (2015). Efecto encadenado. ¢Qué es un efecto encadenado? Recuperado
desde

e Lazalde, A. (2014). Historia de la Tecnologia: Maquinas de Goldberg. Hipertextual. Recuperado
desde

e Baron, M. (2010). Ensefiar y aprender tecnologia: propuestas didacticas desde la Teoria de
Sistemas. Buenos Aires — México: Ediciones Novedades Educativas. P.p: 140-142.

e Gualtero, Y., Patifio, J., Rivera, Y. & Gomez, A. (2011). Construcciébn de una maquina de
Goldberg para potenciar la observacion y la descripcion de estudiantes de grado sexto.
En: Congreso Nacional de Ensefianza de la Fisica. [online] Bogota, Colombia: Universidad

Sesion 50: Efectos encadenados |

6

.”_'-) Carrera 47 N® 50-24, Of. 1303, Ed. Furatena
(¥

~, ~, .
(E_];I nfo@pygmalion.com,co l:j\-_j +57{4) 444 69 D4 Medellin, Anticguia



http://elblogmaravilla.blogspot.com.co/
https://hipertextual.com/2011/11/historia-de-la-tecnologia-maquinas-de-goldberg

PYGemaLion

Piensa s Construye « Aprende

Pedagdgica Nacional, Universidad Distrital Francisco José de Caldas, pp.239-243. Recuperado
desde: http://revistas.udistrital.edu.co/ojs/index.php/revcie/article/viewFile/968/1680

‘ Sesion 50: Efectos encadenados |

"Esta Metodologia, y todas sus guias, manuales y componentes, fue desarrollada por PYGMALION (R), quien tiene los derechos de uso, distribucion, comercializacion y autorizacion a
terceros. Queda prohibida la reproduccion parcial o total del presente documento, por medio de cualquier proceso reprogrdfico, sea fonico, microfilme, mimeogrdfico, offset, electronico o
por fotocopia. Esta edicidn y sus caracteristicas grdficas son propiedad de FUNDACION PARQUE DEL SOFTWARE MEDELLIN, ParqueSoft Medellin. Todos los derechos Reservados"

" o =
www.pygmallun.mm.cn |nf|;|ﬁg'lp}lgrnal|u.n_c|;|m_cn;| @ +57{4) 444 69 04 E;;&eéﬁr??gﬁtloﬁguf: Of 1303, Ed. Furatena



http://revistas.udistrital.edu.co/ojs/index.php/revcie/article/viewFile/968/1680

